
REGULAMIN GRY TERENOWEJ 
„Stanisławów oczyma młodzieży – kontynuacja” 

§ 1. Organizator 

1. Organizatorem gry terenowej „Stanisławów oczyma młodzieży – kontynuacja”, zwanej dalej 
„Grą”, jest Centrum Kultury Polskiej i Dialogu Europejskiego w Iwano-Frankiwsku, ul. Strzelców 
Siczowych 56. 

2. Wszelkie pytania dotyczące Gry należy kierować na adres e-mail: anita.czirkowa@ckpide.eu. 

§ 2. Cel Gry 

1. Celem Gry jest upowszechnianie wiedzy o historii i kulturze dawnego Stanisławowa poprzez 
aktywną, atrakcyjną formę edukacji łączącą elementy zabawy, rywalizacji i multimediów. 

2. Gra ma również służyć wspólnemu odkrywaniu historii miasta, promowaniu języka polskiego, 
wzmacnianiu więzi międzypokoleniowych oraz dialogu międzykulturowego. 

§ 3. Uczestnicy 

1. W Grze mogą brać udział wszystkie osoby, które w dniu wydarzenia mają ukończone 10 lat. Nie 
obowiązuje górna granica wieku. 

2. Osoby niepełnoletnie mogą uczestniczyć w Grze po uzyskaniu pisemnej zgody rodzica lub 
opiekuna prawnego. 

3. Uczestnicy biorą udział w Grze w drużynach utworzonych zgodnie z zasadami organizacyjnymi 
przekazanymi przez Organizatora. 

§ 4. Zgłoszenia i warunki udziału 

1. Aby wziąć udział w Grze, należy: 

a) wypełnić formularz zgłoszeniowy dostępny na stronie www.ckpide.eu; 

b) wyrazić zgodę na przetwarzanie danych osobowych w zakresie niezbędnym do organizacji i 
przeprowadzenia wydarzenia; 

c) w przypadku osoby niepełnoletniej – dostarczyć zgodę rodzica lub opiekuna prawnego. 

2. Termin nadsyłania zgłoszeń upływa 10 września 2026 roku. Zgłoszenia przesłane po tym terminie 
mogą nie zostać uwzględnione. 

3. Udział w Grze jest bezpłatny. 

§ 5. Termin i miejsce 

1. Gra odbędzie się 12 września 2026 roku w Iwano-Frankiwsku. 

2. Część terenowa Gry planowana jest w godzinach 12:00-16:00, a finał wydarzenia, obejmujący 
podsumowanie, lekcję historyczną i wręczenie nagród, w godzinach 16:30-19:00. 

3. Szczegółowe informacje dotyczące miejsca rozpoczęcia Gry oraz punktu finałowego zostaną 
przekazane zakwalifikowanym uczestnikom przez Organizatora. 



§ 6. Zasady i przebieg Gry 

1. Gra ma formę miejskiego questu prowadzącego przez 7 miejsc związanych z historią i kulturą 
dawnego Stanisławowa. 

2. Każda drużyna otrzyma materiały niezbędne do udziału w Grze, w tym mapę oraz kartę zadań. 

3. Na poszczególnych punktach trasy uczestnicy będą zapoznawać się z materiałami edukacyjnymi 
oraz wykonywać przygotowane zadania, m.in. quizy, zagadki, zadania kreatywne lub fotograficzne. 

4. Warunkiem ukończenia Gry jest odwiedzenie wszystkich 7 punktów trasy i wykonanie 
przewidzianych na nich zadań. 

5. Nad prawidłowym przebiegiem Gry czuwa koordynator wraz z zespołem wolontariuszy. 

6. Uczestnicy są zobowiązani do przestrzegania zasad bezpieczeństwa, przepisów ruchu 
drogowego oraz poleceń Organizatora i wolontariuszy. 

§ 7. Wyłonienie zwycięzców 

1. Zwycięża drużyna, która prawidłowo ukończy całą trasę, wykona wszystkie wymagane zadania 
i dotrze do mety w najkrótszym czasie. 

2. W przypadku wątpliwości dotyczących wykonania zadania lub przebiegu Gry rozstrzygająca jest 
decyzja Organizatora. 

3. Decyzje Organizatora dotyczące wyników Gry są ostateczne. 

§ 8. Nagrody 

1. Dla zwycięzców przewidziane są nagrody i upominki rzeczowe ufundowane przez Organizatora. 

2. Każdy uczestnik Gry otrzyma upominek rzeczowy. 

§ 9. Bezpieczeństwo i odpowiedzialność 

1. Uczestnicy biorą udział w Grze z zachowaniem szczególnej ostrożności i są zobowiązani 
poruszać się po mieście zgodnie z obowiązującymi przepisami. 

2. Uczestnik ponosi odpowiedzialność za szkody wyrządzone z własnej winy podczas udziału 
w Grze. 

3. Organizator może wykluczyć z Gry uczestnika, który narusza zasady bezpieczeństwa, utrudnia 
przebieg wydarzenia lub nie stosuje się do poleceń Organizatora. 

§ 10. Postanowienia końcowe 

1. Udział w Grze oznacza akceptację niniejszego Regulaminu. 

2. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w Regulaminie z przyczyn 
organizacyjnych lub niezależnych od Organizatora. O istotnych zmianach uczestnicy zostaną 
poinformowani. 

3. W przypadku wystąpienia okoliczności uniemożliwiających bezpieczne przeprowadzenie 
wydarzenia Organizator może zmienić jego harmonogram, trasę lub termin. 

4. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem decyzję podejmuje Organizator. 


