REGULAMIN GRY TERENOWE)J
»Stanistawéw oczyma mtodziezy — kontynuacja”

§ 1. Organizator

1. Organizatorem gry terenowej ,Stanistawow oczyma mtodziezy — kontynuacja”, zwanej dalej
»,Gra”, jest Centrum Kultury Polskiej i Dialogu Europejskiego w lwano-Frankiwsku, ul. Strzelcéw
Siczowych 56.

2. Wszelkie pytania dotyczace Gry nalezy kierowacé na adres e-mail: anita.czirkowa@ckpide.eu.

§2.Cel Gry

1. Celem Gry jest upowszechnianie wiedzy o historii i kulturze dawnego Stanistawowa poprzez
aktywna, atrakcyjna forme edukacji taczgca elementy zabawy, rywalizacji i multimedidw.

2. Gra ma réwniez stuzy¢ wspolnemu odkrywaniu historii miasta, promowaniu jezyka polskiego,
wzmachianiu wiezi miedzypokoleniowych oraz dialogu miedzykulturowego.
§ 3. Uczestnicy

1. W Grze moga bra¢ udziat wszystkie osoby, ktére w dniu wydarzenia majg ukoriczone 10 lat. Nie
obowigzuje gérna granica wieku.

2. Osoby niepetnoletnie moga uczestniczy¢ w Grze po uzyskaniu pisemnej zgody rodzica lub
opiekuna prawnego.

3. Uczestnicy biorg udziat w Grze w druzynach utworzonych zgodnie z zasadami organizacyjnymi
przekazanymi przez Organizatora.
§ 4. Zgtoszenia i warunki udziatu
1. Aby wzig¢ udziat w Grze, nalezy:
a) wypetni¢ formularz zgtoszeniowy dostepny na stronie www.ckpide.eu;

b) wyrazi¢ zgode na przetwarzanie danych osobowych w zakresie niezbednym do organizaciji i
przeprowadzenia wydarzenia;

c) w przypadku osoby niepetnoletniej — dostarczy¢ zgode rodzica lub opiekuna prawnego.

2. Termin nadsytania zgtoszen uptywa 10 wrzesnia 2026 roku. Zgtoszenia przestane po tym terminie
moga nie zosta¢ uwzglednione.

3. Udziat w Grze jest bezptatny.

§ 5. Termin i miejsce
1. Gra odbedzie sie 12 wrzesnia 2026 roku w Iwano-Frankiwsku.

2. Czes¢ terenowa Gry planowana jest w godzinach 12:00-16:00, a finat wydarzenia, obejmujacy
podsumowanie, lekcje historyczna i wreczenie nagréd, w godzinach 16:30-19:00.

3. Szczegétowe informacje dotyczace miejsca rozpoczecia Gry oraz punktu finatowego zostang
przekazane zakwalifikowanym uczestnikom przez Organizatora.



§ 6. Zasady i przebieg Gry

1. Gra ma forme miejskiego questu prowadzacego przez 7 miejsc zwigzanych z historig i kultura
dawnego Stanistawowa.

2. Kazda druzyna otrzyma materiaty niezbedne do udziatu w Grze, w tym mape oraz karte zadan.

3. Na poszczegdlnych punktach trasy uczestnicy beda zapoznawac sie z materiatami edukacyjnymi
oraz wykonywac przygotowane zadania, m.in. quizy, zagadki, zadania kreatywne lub fotograficzne.

4. Warunkiem ukoniczenia Gry jest odwiedzenie wszystkich 7 punktéw trasy i wykonanie
przewidzianych na nich zadan.

5. Nad prawidtowym przebiegiem Gry czuwa koordynator wraz z zespotem wolontariuszy.

6. Uczestnicy sa zobowigzani do przestrzegania zasad bezpieczenstwa, przepiséw ruchu
drogowego oraz polecen Organizatora i wolontariuszy.

§ 7. Wytonienie zwyciezcow

1. Zwycieza druzyna, ktéra prawidtowo ukonczy catag trase, wykona wszystkie wymagane zadania
i dotrze do mety w najkrétszym czasie.

2. W przypadku watpliwosci dotyczacych wykonania zadania lub przebiegu Gry rozstrzygajaca jest
decyzja Organizatora.

3. Decyzje Organizatora dotyczace wynikow Gry sg ostateczne.

§ 8. Nagrody
1. Dla zwyciezcOw przewidziane sg nagrody i upominki rzeczowe ufundowane przez Organizatora.

2. Kazdy uczestnik Gry otrzyma upominek rzeczowy.

§ 9. Bezpieczenstwo i odpowiedzialnos¢

1. Uczestnicy biorg udziat w Grze z zachowaniem szczegdlnej ostroznosci i sa zobowigzani
poruszac sie po miescie zgodnie z obowigzujgcymi przepisami.

2. Uczestnik ponosi odpowiedzialno$¢ za szkody wyrzadzone z wtasnej winy podczas udziatu
w Grze.

3. Organizator moze wykluczy¢ z Gry uczestnika, ktory narusza zasady bezpieczenstwa, utrudnia
przebieg wydarzenia lub nie stosuje sie do polecen Organizatora.

§ 10. Postanowienia koncowe

1. Udziat w Grze oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w Regulaminie z przyczyn
organizacyjnych lub niezaleznych od Organizatora. O istotnych zmianach uczestnicy zostanag
poinformowani.

3. W przypadku wystgpienia okolicznosci uniemozliwiajgcych bezpieczne przeprowadzenie
wydarzenia Organizator moze zmieni¢ jego harmonogram, trase lub termin.

4. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem decyzje podejmuje Organizator.



